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[책 소개]
25년 이상 C++ 책을 쓴 아이버 호튼이 설명하는
C++14 표준 템플릿 라이브러리(STL)
템플릿, 컨테이너, 반복자, 알고리즘을 그림으로 학습하고, 
고급 기능인 랜덤, 분포, 스트림, 수치, 시간, 복소수까지 마스터한다


[출판사 리뷰]
처음 배울 때 최신 버전이어야 한다

C++14로 시작하는 STL 입문
C++ 표준안은 시대의 흐름에 맞춰 3년 주기로 바뀌고 있다. C++08, C++11, C++14까지 나오면서 표준 템플릿 라이브러리(STL)도 바뀌었다. 옛 문법으로 STL을 학습하면 새 버전에서 바뀐 것을 다시 배워야 한다. STL을 입문할 때 C++14로 시작해야 한다.

C++14 STL의 단계별 입문서
STL 자체는 방대하지만, 학습에는 단계가 있다. 컨테이너 → 반복자 → 알고리즘 → 고급 주제 순으로 학습하는 게 좋다. 이 순서는 STL의 첫 번째 관문인 컨테이너를 만드는 방법, 컨테이너에서 반복자를 사용하는 방법, 컨테이너와 반복자를 사용해 알고리즘을 적용하는 방법으로 설명한다. STL을 가장 효율적으로 입문할 수 있는 단계로 구성했다.

[이 책의 내용]
· C++ 응용 프로그램에서 표준 템플릿 라이브러리를 사용하는 방법
· 다양한 컨테이너 유형과 용도에 따른 컨테이너 선택법
· 컨테이너와 사용할 수 있는 클래스 타입 작성법
· 반복자의 종류와 특징
· 반복자 타입을 정의하는 방법
· 알고리즘을 템플릿으로 정의하고 컨테이너와 배열에 적용하기
· 하드웨어 클록과 시간 관련 기능 사용하기
· 수치 데이터 처리를 위한 템플릿 사용법
· 분포 객체와 유사 난수 생성기를 생성하고 사용하는 법




[지은이 소개] 아이버 호튼
아이버 호튼(Ivor Horton)은 수학자로 졸업했지만, 적게 일해도 많이 벌 수 있다는 전망 때문에 정보 기술에 이끌렸다. 아쉽게도 현실은 많은 일을 해야 했고 보상은 그럭저럭 이지만, 지금까지 컴퓨터로 일하고 있다. 프로그래밍, 시스템 디자인, 컨설턴트, 상당히 복잡한 프로젝트의 관리 같은 다양한 일에 참여했다. 오랜 기간 공학 설계와 제조 공정 분야에서 시스템을 설계했었다. 과거에는 다양한 언어로 응용프로그램을 개발했지만, 지금은 과학자나 엔지니어를 대상으로 강의하는 데 많은 시간을 쓰고 있다. 현재까지 C, C++, 자바에 관한 책을 집필했다. 책을 집필하거나 컨설팅을 하지 않을 때는 낚시와 여행을 즐기며 즐겁게 생활하고 있다.

[옮긴이 소개] 조현태
[bookmark: _GoBack]시간이 있을 때면 다양한 물건을 만들어보거나 시도해보는 것을 좋아한다. 지금은 아두이노로 관리되는 베란다 텃밭을 만드는 중이다.
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______8.4.7.2 이산분포 사용하기
______8.4.7.3 조각 상수분포
______8.4.7.4 조각 선형분포
____8.4.8 나머지 분포
______8.4.8.1 푸아송분포
______8.4.8.2 기하분포
______8.4.8.3 지수분포
______8.4.8.4 감마분포
______8.4.8.5 베이불분포
______8.4.8.6 이항분포
______8.4.8.7 음이항분포
______8.4.8.8 극치분포
__8.5 랜덤 넘버 엔진과 생성기
____8.5.1 선형 합동 엔진
______8.5.1.1 선형 합동 엔진에 기반한 생성기
____8.5.2 메르센 트위스터 엔진
______8.5.2.1 메르센 트위스터 엔진의 인스턴스인 생성기
____8.5.3 감산 캐리 엔진
______8.5.3.1 감산 캐리 엔진의 인스턴스인 생성기
__8.6 원소 범위를 섞기
__8.7 요약
__8.8 연습문제

9장 스트림 연산
__9.1 스트림 반복자
____9.1.1 입력 스트림 반복자
______9.1.1.1 반복자와 스트림 반복자
______9.1.1.2 입력 스트림 함수 멤버를 사용해 읽기
____9.1.2 출력 스트림 반복자
______9.1.2.1 출력 스트림 반복자의 함수 멤버를 사용한 쓰기
__9.2 삽입 연산자와 추출 연산자를 오버로딩하기
__9.3 스트림 반복자를 파일과 사용하기
____9.3.1 파일 스트림
____9.3.2 파일 스트림 클래스 템플릿
____9.3.3 스트림 반복자를 사용한 파일 입력
____9.3.4 스트림 반복자를 사용해 파일 읽기를 반복하기
____9.3.5 스트림 반복자를 사용한 파일 출력
__9.4 스트림 반복자와 알고리즘
__9.5 스트림 버퍼 반복자
____9.5.1 입력 스트림 버퍼 반복자
____9.5.2 출력 스트림 버퍼 반복자
____9.5.3 스트림 버퍼 반복자와 파일 스트림 사용하기
__9.6 문자열 스트림, 스트림, 스트림 버퍼 반복자
__9.7 요약
__9.8 연습문제

10장 수치, 시간, 복소수 데이터 사용하기
__10.1 수치 계산
__10.2 수치 알고리즘
____10.2.1 범위에 증분값을 저장하기
____10.2.2 범위 합계
____10.2.3 내적
______10.2.3.1 내적 적용하기
______10.2.3.2 내적 연산의 대안을 정의하기
____10.2.4 인접 원소들의 차
____10.2.5 부분 합
____10.2.6 극댓값과 극솟값
__10.3 수치 값을 저장하고 이용하기
____10.3.1 valarray 객체의 기본 연산
____10.3.2 단항 연산자
____10.3.3 valarray 객체에 복합 할당 연산자 사용하기
____10.3.4 valarray 객체에 이항 연산자 적용하기
____10.3.5 valarray 객체의 원소에 접근하기
______10.3.5.1 슬라이스 생성하기
______10.3.5.2 행을 선택하기
______10.3.5.3 열을 선택하기
______10.3.5.4 슬라이스 사용하기
______10.3.5.5 슬라이스를 적용해 방정식을 풀기
______10.3.5.6 가우스 소거법
______10.3.5.7 소거 과정
______10.3.5.8 최적 피벗 찾기
______10.3.5.9 다중 슬라이스
______10.3.5.10  행이나 열을 여러 개 선택하기
______10.3.5.11 gslice 객체 사용하기
______10.3.5.12 원소에서 임의의 서브셋을 선택하기
______10.3.5.13 원소를 조건에 따라 선택하기
__10.4 유리수 계산
__10.5 시간 관련 템플릿
____10.5.1 duration 정의하기
______10.5.1.1 duration의 산술 연산
______10.5.1.2 duration 타입의 변환
______10.5.1.3 duration 비교
______10.5.1.4 duration 리터럴
____10.5.2 클록과 시점
______10.5.2.1 시점 생성하기
______10.5.2.2 시점의 duration
______10.5.2.3 시점으로 산술 연산
______10.5.2.4 시점을 비교하기
______10.5.2.5 클록으로 연산하기
______10.5.2.6 실행 시간 측정하기
__10.6 복소수
____10.6.1 복소수를 표현하는 객체를 생성하기
____10.6.2 복소수 연산
____10.6.3 복소수의 비교와 기타 연산
____10.6.4 복소수를 사용하는 간단한 예제
__10.7 요약
__10.8 연습문제
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