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[책 소개]
누가 코드를 이따위로 짠 거야? 나 일 못 해!!!
다른 사람의 코드를 작업하다가 좌절한 경험이 있는가? 서비스가 성장하면 혼자 작업하던 코드도 여러 명이 작업해야 하고, 코드 규모가 커질수록 쉽게 고칠 수 없는 코드로 변하고 만다. 새로운 기능을 개발하는 시간보다 기존 코드를 읽고 수정하는 시간이 더 오래 걸리고, 코드 수정 비용이 급격하게 증가하게 된다. 프로젝트 마감? 마감은 늘어나라고 있는 거 아닌가?
이 책에서는 소프트웨어 개선 그룹(SIG)의 컨설턴트들이 자바로 작성된 JPacman 오픈 소스를 예로 들어 유지보수 가능한 소프트웨어를 만드는 10가지 원칙을 설명한다. 특정 기술에만 해당하는 지표나 변별력이 없는 지표는 제외했다. 팀에서 지키면 최소한 읽을 수 있고, 유지보수가 가능한 코드를 작성할 수 있는, 현실적인 지침을 제시한다. 개발팀의 서가에 이 책은 반드시 꽂혀 있어야 한다.

[책 속의 문구]
컴퓨터가 이해할 수 있는 코드는 바보라도 짤 수 있다.
유능한 프로그래머는 인간이 이해할 수 있는 코드를 짠다. _마틴 파울러

악취 퍼레이드의 하이라이트는 중복 코드다. _켄트 벡, 마틴 파울러

소프트웨어 디자인을 구축하는 방법은 두 가지다. 아주 단순하게 만들어 확실하게 결함이 없게 하는 것과 아주 복잡하게 만들어서 눈에 띄는 결함이 보이지 않게 하는 것이다. _C.A.R. 호어

스스로 프로라고 자부한다면 클린 코드는 필수다. _로버트 C. 마틴

[지은이 소개]
주스트 뷔서
SIG 연구소장으로 소프트웨어를 평가하고 마스터하기 위해 SIG가 구축한 방법 및 도구의 기반 기술을 담당한다.

파스칼 반 에크
SIG 소프트웨어 품질 담당 컨설턴트이며 IT 보안, 소프트웨어 지표 등의 분야에 80편이 넘는 논문을 썼다.

롭 반 더 리크
SIG 소프트웨어 품질 담당 컨설턴트로 SIG 소프트웨어 분석 툴의 개발/유지보수를 담당하는 내부 팀을 이끌고 있다.

실번 리갈
SIG 소프트웨어 품질 컨설턴트로 소프트웨어 디자인 및 개발 프로세스 개선에 우선순위를 부여하고 보안을 향상하는 일을 한다.

히시 위즌홀즈
공공 분야 담당 소프트웨어 품질 컨설턴트로 고객사 프로젝트가 잘 관리될 수 있게 개발 프로세스 전반에 대해 컨설팅한다.

[옮긴이 소개]
이일웅
10년 넘게 국내와 미국 등지에서 대기업/공공기관 프로젝트를 수행한 웹 개발자이자 두 딸의 사랑을 한 몸에 받고 사는 행복한 딸바보다. 자바 기반의 서버 플랫폼 구축, 데이터 연계 그리고 다양한 자바스크립트 프레임워크를 응용한 프런트엔드 화면 개발을 주로 담당해왔다. 시간이 날 땐 피아노를 연주한다
* 홈페이지 http://www.bullion.pe.kr
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____11.3.3 코딩 가이드라인이 이것뿐인가?

12장 다음 단계
__12.1 가이드라인을 실천하라
__12.2 고수준(컴포넌트) 가이드라인보다 저수준(단위) 가이드라인이 우선한다
__12.3 커밋 하나하나가 중요함을 기억하라
__12.4 개발 프로세스에 관한 베스트 프랙티스는 다음 책에서

부록 A SIG의 유지보수성 판정법
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